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COUPE DE PARIS 2025-2026
Que faire en cas de forfait ?
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COUPE DE PARIS 2025-2026

Forfait d’un Simple avant d’avoir
remis la feuille de match:

e« JJen informe le capitaine de [I'équipe
adverse:

-Par mail avec la Ligue en copie si je suis au

courant au moins la veille de |la rencontre.

-Le matin de |la rencontre si c’est une forfait de

derniere minute.

e Je modifie la feuille de match avec le
capitaine adverse:
-Je fais passer le simple absent en derniere
position (ici le simple 3) et je fais remonter les
suivants (ici les simples 4,5 et 6).
-Je note également le joueur absent pour le
calcul du total des index.

e A la fin de la rencontre j'indique “Forfait”
dans le score du dernier simple.

CLUB: Ptz | & SCORES™ | Ptz (CLUB:
& JOUEURS & SIMPLES & JOUEURS %
No1 Simple 1 (Index 4) Simple 1 (Index 4)
No2 Simple 2 (Index §) Simple 2 (Index §)
N™ 3 Simple 4 (Index 10) Simple 3 (Index §)
N 4 Simple 5 (Index 12) Simple 4 (Index 10)
N5 Simple 6 (Index 14) Simple 5 (Index 12)
N° 6 Forfait Simple 6 (Index 14)
& JOUEURS & FOURSOMES & JOUEURS &
& Foursome 1 {Index 4) Foursome 1 (Index 4)
Nn:. 1 .................................................................................................................................................................................................................
> Foursome 1 {Index &) Foursome 1 (Index &)
& Foursome 2 {Index &) Foursome 2 (Index 3)
Nl:l 1 .................................................................................................................................................................................................................
> Foursome 2 (Index 10) Foursome 2 (Index 10)
& Foursome 3 (Index 12) Foursome 3 (Index 12)
Nl:l 3 .................................................................................................................................................................................................................
-

Foursome 3 (Index 14)

Foursome 3 (Index 14)

TOTAL POINTS =

= TOTAL POINTS




COUPE DE PARIS 2025-2026
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Forfait d’'un Foursome avant d’avoir cLUE: Pe | & sCORES® | Pus |cLu:
® ° & JOUEURS & SIMPLES + JOUEURS
remis la feuille de match:
-_— Nel Simple 1 (Index 4) Simple 1 (Index 4)
« Jen informe le capitaine de [|'équipe Ne2 Simple 2 (Tndex 6) Simple 2 (Index 6)
adverse: . . o ] N°3 Simple 3 (Index 3) Simple 3 (Index 8)
-Par mail avec la Ligue en copie si je suis au
courant au moins la veille de la rencontre. N stmple 4 (Index 10) Simple 4 (Tndex 10)
-Le matin de la rencontre si c’est une forfait de N 5 Simple 5 (Index 12) Simple 5 (Index 12)
derniere minute.
N° 6 Simple 6 (Index 14) Simple 6 (Index 14)
. Je modifie la feuille de match avec le ¢ JOURTRS ™ rorRione ¢ JOUFURS %
capitaine adverse: 4 rowmemende® 1 L Fonmome L Gae S
-Je fais passer le foursome absent en derniere % Foursome 2 (Index 10) Foursome 1 (Index 6)
position (ici le foursome 1) et je fais remonter F s e - ) s
les suivants (ici les foursomes 2 et 3). 0 R e
-Je note également les joueurs absent pour le ® Foursome 3 (Index 14) Foursome 2 (Index 10)
calcul du total des index. i Foursome 3 (Index 12)
N;J. Fl}l"fﬂ.it ...................................................................................................................
e A la fin de la rencontre j'indique “Forfait” Foursome 3 (Index 12)
dans le score du dernier simple. TOTAL POINTS = = TOTAL POINTS




COUPE DE PARIS 2025-2026

Forfait d’un Simple et/ou d’un
Foursome apres avoir remis la
feuille de match:

e Jen informe le capitaine de [I'équipe
adverse.

e Jai déja remis la feuille de match et il
reste moins de 30 minutes avant le
premier simple, je ne peux donc plus la
modifier.

e A la fin de la rencontre j'indique “Forfait”
dans le score du match en question.

CLUE : Ptz | & SCORES™® | Ptz |CLUB:
# JOUEURS & SIMPLES & JOUEURS &
No1 Simple 1 (Index 4) Simple 1 (Index 4)
N°2 Simple 2 {Index &) Simple 2 (Index §)
NT1 Simple 3 {Index 3) Simple 3 (Index §)
N® 4 Forfait Simple 4 (Index 10)
N5 Simple 5 (Index 121) Simple 5 (Index 12)
N° 6 Simple 6 (Index 14) Simple & (Index 14)
& JOUEURS FOURSOMES & JOUEURS &
& Foursome 1 (Index 4)
Nl:l 1 ...................................................................................................... FDI:'fﬂ.i.t
> Foursome 1 (Index §)
s Foursome 1 (Index 2) Foursome 2 (Index §)
Nl:l 1 .........................................................................................................................................................................................................................
> Foursome 2 (Index 10) Foursome 2 (Index 10)
& Foursome 3 (Index 12) Foursome 3 (Index 12)
Nl:l 3 .........................................................................................................................................................................................................................
%

Foursome 3 (Index 14)

Foursome 3 (Index 14)

TOTAL POINTS &

= TOTAL POINTS




